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1. (30 puntos) Dos empresas A y B compi ten en un mercado escogiendo precios pero sus 
productos no son totalmente homogeneos asi que aun cuando cobren el mismo precio 
algunos consumidores escogeran comprar el producto A y otros consumidores escogeran 
comprar el producto B. La cantidad demanda de! producto A depende de su precio y de! 
precio de la empresa B , la demanda de la empresa B depende de su precio y de! precio de 
la empresa A. La demanda de la empresa A es QA(PA ,PB) = 500 - lOpA +5ps , la Demanda 
de la empresa B es qs(PA ,PB) = 300 - PB+ 4PA · Suponga no hay costos de producci6n, y 
que arnbas ernpresas escogen su precio sirnultanearnente (sin observar el precio de la otra 
ernpresa) . 
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(a) (10 puntos) Encuentra la rnejor respuesta de cada ernpresa al precio de la otra. Gra
fique su respuesta. 

(b) (10 puntos) Encuentre el equilibria de este juego, la cantidad que se vende en cada 
rnercado , y los benefi cios de cada ernpresa en equilibria. 
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(c) (10 puntos) Suponga que, a partir de los precios de equi libria , la empresa A aumenta 
su precio en 25 pesos, y la empresa B aumenta su precio en 50 pesos. l,Compare los 
beneficios de las empresas con estos precios contra los beneficios de! equilibria de! 
inciso anterior? l,Es el equilibria de! inciso anterior eficiente en el sentido de Pareto? 

2. (30 puntos) Considere un mercado en competencia en cantidades (Cournot) donde hay 
dos empresas A y B y cada una escoge su cantidad sin observar la cantidad de! otro. La 
demanda inversa por el producto es p(Q) = 300 - Q, donde Q =QA+ QB- No hay costos 
de producci6n (CTA(QA) = 0 y CT(Qs) = 0). 

(a) (5 puntos) Encuentre las mejores respuestas de cada empresa y graffquelas, muestre 
en su grafica el equilibria de Nash. 
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(b) (8 puntos) Enc equilibria e 1 a . , I precio al que se venderia el 

producto, las ganancias de equilibria de cada empresa, y el excedente de! consumidor. 
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(c) (7 puntos) Suponga que este juego se repite dos periodos, que antes de decidir la 
cantidad en el segundo periodo se observa la producci6n de! periodo anterior , y que 
no se descuenta el futuro (el factor de descuento es igual a 1), encuentre todos los 
equil ibrios perfectas en subjuegos. 
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(d) (lOpuntos)Supongaqueet · . . . . 
de decidir la producci6n d: e:!ul~: ~;~~-:1~:~:~~:tts v~ces, qu; en cacla periodo antes 

Y que el factor· de d t , a pIOduccion de! penodo anterior 
escuen o es u < l Co · d . l fi l ' 

dm~led cada jugador j~ega la siguiente ~stra~:~i=:~ ~n ~~rprii~: re~t:·~~e:~a;/~ gati~~ 
um a es, en los demas pen odos producir 75 unid 1 . .· o ucn . 
se produjo una cantidad total igual a 150 . d ac_ es s1 en _cada peu odo anterior 
en al un eri d .. · .. ' Y prn ucu lOO umdades en caso de que 
i,Par·= qu: val~r:s ~:t;1;~;e1~oe1s;, ~:va.r_r~du_c1do una cantidad total de 150 unidades. 
Justifique su respuesta. es ra egias es un eqmhbno perfecto en subjuegos? 
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1. (30 puntos) En un pueblo viven 2 granjeros A y B. Para alimentar las vacas los granjeros 
los llevan a un campo de! municipio que tiene pastizales y cada dia cada granjero decide 
cuantas vacas lleva al pastizal. El granjero A se despierta temprano y decide la cantidad 
de vacas (denotada 9A E IR+) que lleva al pastizal; el granj ero B se despierta tarde y, 
antes de decidir cuantas vacas (denotada 9B E IR+) lleva al pastizal, puede observar el 
numero de vacas que el granjero A llevo desde temprano. Cada vaca que llevan al pastizal 
Jes cuesta $100 pesos (lo cobra el municipio como cuota de recuperacion). El valor de 
la leche que obtienen de la vaca depende de que tan bien cornen , si hay pocas vacas en 
el pastizal comen mucho y pueden vender la leche a un valor alto , mientras que si hay 
rnuchas vacas en el pastizal cornen poco y pueden vender la leche en un valor bajo. Sea 
V (G) = 900 - Gel valor de la leche que se obtiene de cada vaca si hubo un total de G 
vacas en el pastizal, de fonna que el pago para el granjero i si el lleva gi vacas y el otro 
graJ1jero lleva 9J vacas es 1r; (g; , 9J) = (900 - (g; + 9J))g; - lO0g; . (Suponga que la cantidad 
de vacas es perfectarnente di visible y se pueden lie var cantidades fraccionarias de vacas.) 

(a) (10 puntos) Encuentre el eguilibrio perfecto en subjuegos y los pagos de eqniJibriG---""' .,,---------....,_ _____ .::...._...:::.........::._~~'--

(b) (10 puntos) i,El equilibrio perfecto en subjuegos es eficiente en sentido de Pareto? 

(c) (10 puntos) Si el granjero B pudiera comprar un despertador que le permitiera des
pertarse mas ternprano que el granjero A y llevar a sus vacas al pastizal antes que 
el granj ero A, i,Cuanto estaria dispuesto a pagar por el despertador7 Justifique su 
respuesta. 
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2. (30 puntos) Dos amigos , Alberto y Begona, van a poner una tintoreria juntos. Begona 
decidira cuanto capital k E IR.+ aportara, mientras que Alberto sera el responsable de! 
negocio y decidira cuanto trabajo l E IR.+ aportara (Begona no aporta trabajo y Alberto 
no aporta capital). La decision es simultanea. Dado (k, l ) la tintoreria tendra ganancias 
iguales a v'ki, las cuales se dividen 50 % cada uno. El cos to de! trabajo es ? el cual paga 
Alberto ( es el costo de oportunidad de! tiempo de Alberto) el cos to de! capital es ¾ el 
cual paga Begoiia (es el costo de oportunidad de! capital de Begoiia). 

(a) (15 puntos) Encuentre todos los equilibrios de Nash en estrategias puras de este juego 
y sus pagos. 

lA 

(10 puntos) Suponga que este juego se repite dos periodos t = 1, 2 y para este inciso 
suponga que el factor de descuento es igual a 1. Considere el perfil de estrategias 
donde en t = 1 Alberto pone ~ unidades de trabajo, y en t = 2 Alberto pone 0.5 
unidades de trabajo en caso de en el periodo anterior se hayan puesto ~ unidades de 
trabajo y ¥r unidades de capital, y pone 0 en otro caso; en t = 1 Begoiia pone ¥r 
unidades de capital, y en t = 2 Begoiia pone 0.5 unidades de capital en caso de en el 
periodo anterior se hayan puesto ~ unidades de trabajo y ¥r unidades de capital, y 
pone 0 en otro caso . lEste perfil es un equilibrio perfecto en subjuegos? ·-------"o!!:-------
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(c) (5 puntos) Suponga que es te juego se repite infinitos periodos. Encuentre para que 
valores de] factor de descuento serfa equilibrio perfecto en subjuegos una estrategia 
de gatillo donde se inicia con (l , k) = (~ , #) y, rnientras en cada periodo anterior se 
haya observado cantidades de t rabajo y capital (l , k) = (~ , # ), se rnantienen jugando 
(l , k) = (~, #) pero si, en algun periodo pasado alguien se desvi6, de ahi en adelante 
se jugara (l,k) = (0, 0). 


