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• Dos consum idores (A y B), cada uno con funci6n de utilidad estrictamente mon6tona y 
cuasic6ncava. Si hay una (mica asignaci6n de equili brio en la cual A no consume su dotaci6n, 
podemos asegurar que: [;5;j 
(4 Points) 

) cada consumidor prefiere su canasta a la canasta del otro consumidor 

) cada consumidor prefiere su canasta a su dotaci6n 

) cada consumidor prefiere consumir la dotaci6n del otro consumidor que consumir la suya 

) todas las anteriores 

• Si tenemos una economfa con 4 consumidores y 4 empresas. En una asignaci6n eficiente en el 
sentido de Pareto podemos asegurar que NO existe otra asignaci6n factible en la cual 

----· ~ ) 

(4 Points) 

) aumente la producci6n de dos empresas 

) aumenta la ut ilidad de dos consumidores 

) aumenta la ut ilidad de todos los consumidores 

) todas las anteriores 



• Una monopolista puede vender su producto en dos mercados "A" y "B" y puede cobrar 
distinto precio en cada mercado. el monopolista tiene un costo marginal constante e igual a 
20. Si en el mercado A la elasticidad de la demanda es igual a -2 yen el mercado B la 
elasticidad de la demanda es igual -3, entonces podemos asegurar que el precio de A es igual 
a ____ y el precio de B es igual a ____ . ~ l 

(4 Points) 

0 40; 60 

0 40; 30 

0 60;40 

0 60; 30 

• Ana y Beto estan jugando un juego en forma normal en el cual Ana t iene 6 estrateg ias y Beto 
t iene 4 estrateg ias. Si Ana esta jugando una estrategia estrictamente dominada, podemos 
asegurar que: 
(4 Points) 

) ese perfil de estrategias no es eficiente en el sentido de Pa reto 

) ese perfil de estrategias no es de equilibria de Nash 

) Ana obtiene la minima utilidad dada la estrategia de B 

) todas las anteriores 



• Tres empresas "Alfa ", "Beta", y "Congo" interactuan en j uego. Si partiendo de un equilibria de 
Nash la empresa B cambia su estrateg ia y las empresas A y C mantienen su est rategia 
constante podemos asegurar que: 
(4 Points) 

) la ut ilidad de Beta no aumenta 

) La ut ilidad de Congo aumenta 

) la ut ilidad de Al fa aumenta 

) todas las anteriores 

• En un j uego dinamico de informaci6n perfecta (en el cual cada conjunto de informaci6n 
cont iene un solo nodo) considerando la soluci6n por inducci6n hacia atras podemos asegurar 
que: 
(4 Points) 

Q es un equi li brio perfecto en subjuegos y es efic iente en el sentido de Pareto 

Q es un equi li brio perfecto en subjuegos y es equilibrio de Nash 

Q es un equi li brio de Nash y es efi ciente en el sentido de Pareto 

Q todas las anterio res 



4 preguntas. Considere el siguiente juego para contestar las siguientes 4 

preguntas. ~ 

En los vectores de pago el pago superior es del j ugador A, el pago rnedio es del jugador B, el pago inferior es del 

jugador C. 

Nota: el orden de juego en re el jugador B y C depe de de la acci6n del jugador A. 
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• En el juego el jugador B tiene ___ estrategias y el jugador C tiene ___ estrategias. 
(4 Points) 

) 8; 32 

) 16, 32 

) 4, 8 

) 6, 10 

R 

G) 



II 
En este juego existen __ subjuegos incluyendo al ju ego completo. Di,, 
(4 Points) 

O s 

0 2 

0 6 

0 10 

• Considerando un icamente estrategias puras en este juego existen __ equil ibrios perfectos 
en subju egos. 
(4 Points) 

O s 

Q7 

01 

0 2 

II 
En equil ibria perfecta en subjuegos (en el sendero de equilibria) podemos asegurar que el 
jugador Ajugara __, y el jugador C escogera __ . 
(4 Points) 

Q Z;W 

Q Y;V 

Q X;W 

Q ninguna de las anteriores 



Pregunta abierta de respuestas numericas (total 30 puntos) 

lmportan e: en caso de valores nega ivos al escribir el signo "-" el sistema marca temporalme teen rojo un 

mensaje solicitando que la respues a debe ser un numero, pero al incluir un numero despues del signo "- " es e 

mensaje se elimina. Es importan e que sus respuestas incluyan el signo correspondien e. 

lmportan e: En caso de ser necesario incluya unicamen e dos decimales. 

Considere la siguiente juego dinamico entre dos personas MA" y ~B". La persona A empieza el juego y debe 
escoger la cantidad que invierte en un proyecto que denotamos con x e Dl+, Despues la persona B observa 
el nivel de inversi6n de la persona A y decide cuanto va a invertir en un proyecto relacionado que denotamos 
cony e Ill+- La utilidad de la persona A es uA (x,y) = 2xy - x, y la utilidad de Bes u8(x,y ) = 3x- 1n y 1l3 - y . 

• Considere estrategias donde ambas personas invierten cantidades estrictamente positivas. Un 
aumento en la inversion de la persona A __ la utilidad de la persona B, y un aumento en la 
inversion de la persona B ___ la utilidad de la persona A. 
(4 Points) 

Q aumenta; disminuye 

Q disminuye; aumenta 

Q aumenta; aumenta 

Q disminuye; disminuye 



• La est rategia que j uega el jugador B en el equilibria perfecta en subjuegos es: Dl>l 
(5 Points) 

0 y = x - 0.S 

0 y = 1 

0 y = x- 2 

0 y = x 

II 
En el equilibria perfecta en subjuegos la empresa A escoge la estrateg ia: 
(5 Points) 

0 X = 1 

0 X = y-0.S 

0 x =i 

0 x = y 



II 
En equil ibria la utilidad de la persona A es igual a __ . Qi 
(2 Points) 

The va lue must be a number 

Ill 
En equil ibria la utilidad de la persona Bes igual a __ _ 
(2 Points) 

The va lue must be a number 

II 
lSon las acciones de equil ibria perfecta en subj uegos eficientes en el sentido de Pareto? 
(3 Points) 

Q si 

Q no 



II 
Partiendo del equ ilibria del equil ibria, para aumentar la ut ilidad de ambos j ugadores __ . 
(4 Points) 

C) se debe disrn inuir X y aumentar Y 

C) se debe aumentar X y disminuir Y 

C) se debe aumentar X y aumen ar Y 

C) nose puede ya que el equilibrio es efi cient e en el sentido de pareto 

II 
El perfil de estrategias 
(5 Points) 

X = 0.5 

y = {"2 Si X ;::; 0 .5 
0 Si X ;/= 0.5 

C) no es equil ibrio de Nash y no es perfecto en subjuegos 

C) es equil ibrio de Nash pero no es perfecto en subjuegos 

C) no es equil ibrio de Nash pero si es perfecto en subjuegos 

C) es equil ibrio de Nash y es perfecto en subjuegos 



Pregunta abierta de respuestas numericas (total 30 puntos) Qj;, 

lmportan e: en case de valores nega ives al escribir el signe "-" el sis ema marca temperalmente en rejo un 

mensaje selici ande que la respues a debe ser un numero, pero al incluir un numero despues del signe O 
- " es e 

met saje se el imina. Es importante que sus respuestas incluyan el signe cerrespendien e. 

lmportan e: En case de ser necesario incluya unicamen e dos decimales. 

Considere el modelo de Coumot en el cual tres empresas que produoen el mismo producto escogen 
simultaneamente la cantidad que producen qi E Ill+. La demanda del producto es p(q) = 120 - q, donde q 
es la cantidad total en el mercado q = qa + qb + Qc- Las empresas tienen la misma funci6n de costos totales 
CT1(q,) = 20Qc-

• La mejor respuesta de la empresa A cuando la empresa B produce 60 unidades y la empresa C 
produce 60 unidades es producir __ unidades. 
(2 Points) 

The value must be a nu mber 



• La mej or respuesta de la empresa A cuando al empresa B produce 20 unidades y la empresa B 
produce 40 unidades es producir [¢\ 
{2 Points) 

The va lue must be a number 

• La mej or respuesta de la empresa A cuando la empresa B produce 10 unidades y la empresa B 
produce 20 unidades es producir __ unidades. 
{2 Points) 

The va lue must be a number 

II 
En el equilibria de Nash de este j uego cada empresa produce __ unidades. 
{4 Points) 

The va lue must be a number 



II 
En el equil ibria de Nash cada empresa obtiene beneficios iguales a __ pesos. ~ ) 
(4 Points) 

Enter your answer 

II 
Considere ahora que este juego se repite infinitas veces y que despues de cada periodo las 
empresas observan las cantidades de las demas. 
Considere la siguiente estrategia de gati llo para la empresa i: 
en t =0 y produci r qi =20 unidades 
en t>0 producir qi=20 unidades si en cada periodo pasado se produjo (20,20,20), y producir 
30 unidades en otro caso. 
Encuentre el min ima valor del factor de descuento tal que el perfil de estrateg ias en el cual 
cada empresa juega la estrategia de gati llo descrita arriba es un equi libria perfecta en 
subjuegos. 
(10 Points) 

Enter your answer 

II 
Considere ahora que este juego se repite infinitas veces y que despues de cada periodo las 
empresas observan las cantidades de las demas. Considere la siguiente estrategia de gatillo 
para la empresa i: 
en t=0 y produci r qi =20 unidades 
en t>0 producir qi=20 unidades si en cada periodo pasado se produjo (20,20,20), y producir 
40 unidades en otro caso. 
LSi el factor de descuento es igual a 0.98, el perfil de estrategias donde cada jugador juega 
esta estrategia de gatillo es un equili bria de Nash perfecta en subjuegos? 
(6 Points) 

Q verdadero 

Q false 




