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Suponga un juego entre los estudiantes y una firma. Los estudiantes deciden educarse o 
no (e=ê, e=0), y ante esto la firma decide si contrataros o no. Los estudiantes pueden ser 
de dos posibles tipo: alto rendimiento (𝜂 = 7), o bajo rendimiento (𝜂 = 3), pero la firma no 
sabe de qué tipo es el estudiante. La utilidad de la firma esta dada por la por el  nivel de 
productividad del estudiante menos el costo que sería el salario (𝜂 − 𝑤). La utilidad del 
estudiante sería el salario menos el costo de educarse (w-c(e,  𝜂)). 
 
¿Bajo qué condiciones la estrategia agrupadora e(𝜂 = 7)= (𝜂 = 7)=ê es parte de un EBP? 
Es decir, qué de necesita para que la firma escoja ê sin importar el tipo (equilibrio no 
óptimo). 
	  


